YONETIM KURULUNUN
KARARI KARAR TARIHI :20/09/2014
KARAR NO : 15

TURKIYE OZEL SPORCULAR SPOR FEDERASYONU
BOCCE MUSABAKA TALIMATI

Amag :

Madde 1. Bu talimatin amaci, Ozel Sporcular Spor Federasyonu tarafindan diizenlenecek Bocce
karsilasmalar ile bu karsilasmalara hazirlik amaciyla dizenlenen organizasyonun planlanmasini, icrasini
ve derecelerin tescil edilmesi ile bu faaliyetlerin Uluslararasi kural ve usullere uygun olarak
yonetilmesini saglayacak esas ve usulleri belirlemektir.

Kapsam:

Madde 2. Ulkemizde ve Yurtdisinda oynanacak butiin 6zel ve resmi &zel sporcular Bocce
muisabakalarinin yapilmasi ve bu misabakalarda meydana gelecek her tirll itirazlarin karar a
baglanmasindaki usul ve esaslari kapsar.

Dayanak

Madde 3: (1) Bu Ana Statli, 3289 sayili Spor Genel Mudurlaglinin Teskilat ve Gorevleri Hakkinda
Kanunun Ek-9 uncu maddesi ile 14/7/2004 tarihli ve 25522 sayili Resmi Gazete'de yayimlanarak
yurirlige giren Spor Genel Midirligi Ozerk Spor Federasyonlari Cerceve Statlisiine dayanilarak
hazilanmistir. 19/07/2012 tarih ve 28358 sayili Resmi Gazetede yayimlanarak ylrurlige giren Spor
Genel Mudiarligu Bagimsiz Spor Federasyonlarinin Calisma Usul ve Esaslari Hakkinda Yonetmelik
hikimlerine dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar

Madde 4. Bu Talimat gecen;

Bakanlk :Genglik ve Spor Bakanhgi'ni

Genel Mudurluk :Spor Genel Mudurligu’na,

Federasyon :Turkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu,

Federasyon Baskani  :Tirkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu Baskanini,

Il MGdurlaga :Genglik Hizmetleri ve Spor Il Mudarligund,

Il Mudari :Genclik Hizmetleri ve Spor Il Midirin,

Ilce Mudurlugu :Genglik Hizmetleri ve Spor Ilge Mudirligund,

Ilce Muduri :Genclik Hizmetleri ve Spor Ilge Miudirind,

Spor Kullbi :Genel Miudirlik tarafindan tescil edilmis olan Spor Kuliibi’'nt,

INAS :Uluslararasi Zihinsel Engeliler Spor Federasyonu,

Ozel Sporcu :Zihinsel Engelli Sporculari,

Teknik Kurulu :Bocce yarismalarini ydnetmekten sorumlu kurulan kurullar ifade eder.
KATEGORI :Sporcularin yas, cinsiyet ve engel durumuna goére siniflandirma yapilmasi

FEDERASYON BOCCE TEMSILCILERI: Tirkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu tarafindan Ozel
Sporcular Bocce karsilasmalarini koordine etmek, milli takimin belirlenmesini ve uluslararasi
karsilamalara hazirlanmasini saglamak igin resmi olarak atanmis kisi, Teknik Kurul Gyesi/lyeleri,

GONULLU: Karsilasmalarda sporculara yardim maksadi ile kendi miiracaati ile Ozel Sporcular Spor
Federasyonu Il Temsilcileri tarafindan gérevlendirilen kisi/kisiler,

Yarisma Sezonu
Madde- 5 Federasyonun yarisma sezonu 1 Ocak - 31 Aralik olarak uygulanir.

Bocce Yarismalarina Katilacak Takimlar

Madde 6. Ozel Sporcularin cesaretlerini sergilemek, spor yapma mutlulugunu yasamalarini
saglamak, arkadasliklarini gelistirmek ve toplumdan ayr olmadiklarini yasatmak maksadiyla
egitilmeleri icin faaliyet gdsteren ve federasyona kayitli Genglik Hizmetleri ve Spor II Midirliiklerince
tescili yapilan Ozel Sporcular Spor Kullibii Bocce takimi veya takimlarndir.

Takimlarin Kadro Yapilari:

Madde 7.

a. Bocce faaliyetlerine katilacak takimlarin resmi karsilasmalara c¢ikacak kadrolari her
karsilasmadan en ge¢ 15 gin Oncesinde Federasyonda bulundurulur. Sampiyonalarin Federasyon
yetkililerinin veya Tertip komitesinin alacadi karara gore gruplan belirlemek maksadiyla da seviye
tespiti yapilabilir.

TOSSFED BOCCE TALIMATI



b. Tlrkiye Sampiyonasinda seviye tespiti yapiimaz.

Karsilasmalara Katilacak Sporcular:

Madde 8.

a. Karsilasmalara katilacak sporcularda asagidaki kosullar bulunacaktir.

1. 10 (on) yasindan buylk olmak,

2. Adina yarisacadi Spor Kullbiline kayith olmak.

3. Herhangi bir nedenle karsilasmalardan men edilmemis olmak,

b. Karsilasmalara katilacak sporcularin sorumluluklar asagida siralanmistir:

1. Her sporcu kurallara uymak ve sportmence davranmakla yukamlidir. S6z ya da
davranislariyla diger Federasyon yetkililerine, sporculara, antrendrlere, gonillilere, hakemlere ya da
rakiplerine hakaret eden sporcular misabakanin kalan maglarinda Misabaka hakeminin ve Federasyon
temsilcisinin verecedi rapor dogrultusunda turnuvadan ihrag edilebilirler.

2. Karsilasma esnasinda hakem tarafindan diskalifiye (ihrag) edilen sporcular bir sonraki macta
oynayamazlar.

3. Siniflandirma yarismalarinda durist davranmadigi saptanan sporcular diskalifiye olur.
Antrenérler sporcularini gergek performanslarini géstermelerini saglamakla sorumludurlar.

c. Her sporcu, Genglik ve Spor Il Mudirlikleri veya Federasyon tarafindan onaylanmis Fotografli
Lisanslar ile misabakalara istirak edebilirler.

d. Lisansi olmayan sporcu karsilasmalarda oynayamaz.

Karsilasmalara Katilacak Antrendrler:

Madde 9.

a. Bocce karsilasmalarinda gorev alacak antrendérlerde “Bocce antrenérii” belgesi aranmaz.

b. Sporcu ile daha 6nceden calismis ve Spor Kullplerince isimleri bildirilen 6gretmen/egiticiler
takimlarinin basinda sahaya cikabilirler.

c. Antrendrlerin sorumluluklar:

1. Antrenorler sporcularin saghdini ve gtivenligini her zaman birinci planda tutmalidirlar.

2. Antrendrler kurallara uymak ve sportmence davranmakla ytkimladirler.

3. S6z ya da davranislariyla sporculara, diger antrendrlere, gonillilere, hakemler yada
izleyicilere hakaret edenler o turnuva suresince antrendérlikten men edilirler.

4. Antrendrler kendi spor dallarindaki Tirkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu, INAS ve ilgili
diger uluslararasi federasyonlarin oyun kurallarini bilmek ve sporcularini yarismalara bu kurallar
cercevesinde hazirlamakla yukamltddrler.

5. Antrendrler sporcular ile ilgili olarak bildirdikleri 6n performanslarin sporcunun kapasitesini
dogru olarak yansitmasindan sorumludur.

6. Antrendrler dirist davranarak sporculari Siniflandirma yarismalarn ve/veya finallerde
maksimum gayret gdstermeye tesvik etmelidirler. Bu sekilde davranmayan antrendrler turnuvadan
ihrag edilebilir.

Karsilasma Cesitleri:

Madde 10. Ozel Sporcular bocce faaliyetleri bir sekilde icra edilir.

a. Resmi Karsilasmalar:

1. Bolge Sampiyonalari: Her bélgede ayri ayri olmak Uzere dlizenlenir. Bélgelerdeki tiim spor
kullipleri 2 sporcu ile katilabilir. Federasyon tarafindan diizenlenir. Ilgili yil federasyon faaliyet
programina basvuran kulliplerin sayisina gore dizenlenip dlizenlenmeyecedine federasyon yonetimi
karar verir.

2.Tiirkiye Sampiyonasi: Federasyon tarafindan dizenlenir. Boélge sampiyonalarinda I.
kademede final oynayan 1. ve 2. olan takimlar istirak edebilir. Bolge Sampiyonalarinda I. kademede ilk
2 dereceye girerek Turkiye Sampiyonasina katilmaya hak kazanan takimlar Bolge sampiyonasinda
oynattiklari oyuncularla katilmak zorundadir.

3. Uluslararasi Miisabakalar: INAS ve ilgili diger uluslararasi federasyonlarin gézetiminde
cesitli uluslara bagli milli, temsili ve Spor Kullipleri arasinda yapilan misabakalardir.

4. Tuim Bocce faaliyetleri Federasyon tarafindan hazirlanan talimat ve / veya genelge
hikimlerine gore yiritilen faaliyetlerdir.

Karsilasma Yontemleri:

Madde 11.

a. Karsilasmalar, sporcularin yeteneklerine goére her organizasyon o©ncesinde belirlenen ve
Teknik toplantida aciklanan kademelere goére yapilir.

TOSSFED BOCCE TALIMATI



b. Yarismalar tek devreli lig usili veya eleme usull ile yapilir. Yarismalarda hangi usulin
kullanilacagi yarisma 6ncesindeki teknik toplantida belirtilir.

c. Kademelerde 2’li grupta gruplarin 1.leri Kademe Birinciligi, 2.leri kademe 3.1Ggu karsilasmasi
oynar.

d. Kademelerde 3’li grupta gruplarin 1.leri kendi aralarinda tek devreli lig usull karsilasirlar ve
bu karsilasmalar sonundaki siralama turnuvanin birinci, ikinci ve Gglincistnu belirler.

e. 4 grupla turnuvalarda grup 1.leri Kademe Birinciligi icin “Final four-Son D6rt” usuli ile 6nce
bir birleri ile oynarlar, bu karsilasmalarin galipleri Birincilik, magluplar 3.lik karsilasmalar oynayarak
organizasyon tamamlanir. Burada amag sporcularin esit sayida karsilasma oynamalari ve adil
guruplarda rakipleri ile micadele etmeleridir.

f. Kademelerdeki gruplar miisabakalar dncesi yapilan teknik toplantida kura ile belirlenir.

g. Iki veya doért gruplu ve tek devreli saylr Usulii (Lig usulii) : Takimlarin belirlenmis fikstir
geredi gruplarinda yapacaklan seri karsilasmalarin tamamlanmasi ve derecelendiriimesi sistemine
denir. Takimlarin derecelendirilebilmesi icin kazandiklari maclar icin 1 (bir), kaybettikleri maglar icin 0
(sifir) puan verilir. Hikmen kaybeden takima 0 (sifir) puan verilir.

h. Hikmen yenilgi durumunda galip takim karsilasmayi 1-0 kazanmis sayilir. Bu durumda galip
takima 1(bir), yenilen takima 0 (sifir) puan verilir.

1. Kural hatalarn yaparak sahada 1 sporcu ile kalarak hiikmen yenilen takim 2-0 yenik sayilir. Bu
durumda galip takima 1 (bir), yenilen takima 0 (sifir) puan verilir.

Bocce Saha Olgiisii ve Malzemeleri

Madde 12.

a. SAHA

1. Saha 3.66 metre genisliginde, 18.29 metre uzunlugunda bir alandir.

2. Saha ylzeyi tas tozu, kil, toprak, cimen veya suni ylizeyden olusturulabilir, yeter ki sahada
herhangi bir yénden gelen topun diz yolunu saptiracak gegici ya da kalici engeller olmasin. Bu engeller
cins, yogunluk yada arazi bakimindan farkliliklar icermez.

3.Saha duvarlari kenar ve dip duvar olmak Uzere iki tanedir ve herhangi bir kati maddeden
yapilabilir. Dip duvarlar en az 1 metre yuksekliginde olmalidir. Dip duvarlar sert plastik (plexiglas) ya
da adac maddelerden yapilmalidir. Kenar duvarlari, minimum, bocce toplari kadar ylksek olmak
zorundadir(20-25cm). Kenar ya da dip duvarlar oyun boyunca kenar ya da ribaund atislarinda
kullanilabilir. Batin sahalar asagidaki gibi agik bir sekilde isaretlenmelidir:

a. Atis cizgisi yada ceza cizgisi diyebiliriz. Sporcularin atis sirasinda kullanacadi en son cizgidir.-
Dip cizgiden 3,05 m

b. Yar saha isareti- pallinonun bulunacagi minimum ara olarak adlandirilir. Oyun boyunca
pallinonun pozisyonu normal oyun geredi dedisebilir; fakat pallino yan alan gizgisinden daha yakina
asla gelemez yoksa oyun gegersiz olur.

c. 3.3 m.( 10 ayak) ve 13.3 m.(30 ayak) cizgileri yan alandan yan alana slrekli olarak
cizilmelidir.

3,05m

A)arka alandan 3,05m Pallino ve
atislarin yapilacagi en son faul ¢izgidir

B)Arka alandan 30 adim:9,145m yar1

18.20m saha ¢izgisi. . Pallino oyunun

baslangicinda bu noktay1 gegmek

A)arka alandan 3,05m Pallino ve atislarin
yapilacagi en son faul ¢izgidir
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b. TOPLAR VE OLCUM ALETLERI

1. Bocce toplari agag yada benzer maddelerden uretilebilir ve esit buytklerde olmak zorundadir.
Resmi turnuva topunun gapi 107 mm’den 110mm’ye kadar olabilir. Toplarin rengi bir takimin dért topu
acik ve anlasilabilir bir sekilde karsi takimin dért topundan ayirt edilebildigi stirece 6nemli degildir.

2. Palllino 63 mm’den genis, 48 mm’den daha kigik olamaz.Her takimin bocce toplarinin
renkleri ayirt edilebilir bir renkte olmalidir.

c. Kumpas bir 6lgme aleti iki atis arasindaki mesafeyi net bir sekilde 6lcme kapasitesine sahipse
ve turnuva yetkilileri tarafindan kabul edilebilirse bu herhangi bir alet olabilir. Hedeflerin bélimu igin,
milimetrelere bélinms geri gekilebilir gelik bir bant kullaniimahdir.

Bocce Karsilasma Kurallari

Madde 13.

a. Karsilasmalarda asagidaki disinda Tirkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu, INASFID, Ozel
Olimpiyatlar ve diger federasyonlar tarafindan kabul edilen kurallar uygulanir.

b. Ozel Sporcular Bocce Karsilasmalarinda federasyon tarafindan onaylanmis asagidaki kurallar
uygulanir.

(1) Oyun

(a)Malzemeler: Bocce 8 top ve daha kiclik hedef top olarak adandirilan pallino (jack,cue,
beebee,misket vs.) ile oynanir. Bir taraf ya da takimda 4 top vardir ve genellikle toplar bir takimin
toplarini karsi takiminkilerden ayirabilmek igin iki ayr renkten olusur. Blyutk toplarda ayni zamanda
ayni takimdaki oyuncularin toplarini tanimlamak igin ayirt edici gizgiler kullanilir.

(b)Pallino ve rengi: hakemin demir para atisi hangi takimin pallino’ya sahip olacagini ve topun
renk segimini belirleyecektir. Hakem olmadidinda, iki takimin kaptanlari para atisini uygular. Para atisi
saha alaninda yapilmaldir.

(c)Ug-deneme kurali: Pallino’ya sahip olan takim pallinoyu 9.125 metre isaretinin gerisine ve
diger taraftaki 3.05 metre 6ncesine yerlestirmek icin 3 hakki olacak. EJer bu lic deneme basarisiz
olursa, hakem pallinoyu sahanin merkezinde 15.24.(P Noktasi ) metre isaretine (dip faul cizgisinin zitti)
yerlestirir. Fakat bir takim hicbir zaman ilk atis avantajini kaybetmez.

(d)Oyun sirasi: Pallino para atisi ile oyuna baslama hakkini kazanan takim Uyesi tarafindan
yuvarlanir ya da atilir. Palino’yu atan oyuncu ilk atisi kullanmak zorundadir. Karsi takim bocce toplarini
puan alana kadar ya da dort toplarini bitirene kadar atmak zorundadir. ‘en yakin top ' kurali oynanan
toplarin sirasini yonetir. Topu pallino’ya en yakin olan taraf i¢(puanda) top olarak diger taraf ise dis top
olarak adlandinilir. Her ne zaman bir takim (i¢c)puanda durumunda olursa yana cgekilerek diger takimin
atisina izin verir.

(e) Baslangic sayisi: Her zaman pallino avantaji ile baslangic noktasini kurmak takimin
sorumlulugundadir. Ornedin: A takimi pallinoyu firlatir ve ilk topu atar. B takimi A takiminin topunu
pozisyon disl birakmak icin vurus yapacak kisiyi secer. Bdyle yaparak her iki topta, A ve B takiminin,
saha alani disina cikar, sahada sadece pallino kalir. Baslangic noktasini tekrar kurmak A takiminin
sorumlulugundadir.

(f)Top dagihimi: A takimi yuvarlama, firlatma, sektirme, kenar board tan secgeneklerine
sahiptir, eder top sinir disina ¢lkmaz ya da oyuncu faul isaretlerini ihlal etmezse top sahanin alt
tarafindadir. Bir oyuncu ayni zamanda bir puan almayl denemek ya da karsi takimin puanlarini
azaltmak igin ‘spocking’ ya da oyundaki herhangi bir topa vurma secenedi de vardir. Top elden gikana
kadar birisi elini topun etrafina ya da altina yerlestirerek tutabilir. El altindan daditim topun bilek
altindan serbest birakilmasi anlamina gelmektedir.

(g) Bir oyuncunun oynadigi top sayisi

(1) Tek oyunculu takim-oyuncuya dért topla oynamasina izin verilir

(2) ki oyunculu takim-her oyuncunun iki topla oynamasina izin verilir

(3) dort oyunculu takim-her bir oyuncunun bir topla oynamasina izin verilir.

h. Antrendrliik

(1) Antrenér yan cgizgilerin disinda olmalidir. Antrendr oyuncusunu sézel olarak yonlendirebilir
fakat oyuna ve hakeme mudahale edemez.

(2) Ciftlerde ya da takim oyununda (siradan ve/ya birlestirilmis sporlar), herhangi bir sporcu ile
tartisma, sporcu sahaya adim attigi anda yasaklanir.

i.Béliinme-Bdlme

(1)Yarisma baslamadan 6nce turnuva yoneticisinin boélinmelerin uygun oldugunu saglamasi
Onerilir. Atletler 6nceki deneyimlerine gbére ya da daha buylUk yarismalara, uyarlanmis oyunlara gére
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béltnebilir. Asadidaki uyarlanmis oyun prosediri mimkin olan en esit bolinmeler igin atletlere
yardimci olacak skoru saglayacaktir.

(2) Her bir atlet set olarak adlandirilan Gg¢ uyarlanmis oyun oynayabilir. Atlet her sahanin
sonundan noébetlese yapilmali ve izin verilen toplari oynamalidir. Atlet izin verilen toplari oynarken faul
gizgisini gegcmemelidir.

(a)Hakem topu 30 ayak gizgisine koymali ve oyuncu sekiz top oynamalidir. Hakem en yakin (g
topun o6lglsini alacak ve mesafeyi santimetre olarak kaydedecektir.

(b)Sonra hakem topu 40 adim cizgisine koyacak ve oyuncu sekiz topla oynayabilecek. Hakem
en yakin (g topun 6lglisiinl alacak ve mesafeyi santimetre olarak kaydedecektir.

(c)Sonra hakem topu 50 adim cizgisine koyacak ve oyuncu sekiz topla oynayabilecek. Hakem
en yakin g topun 6lglsini alacak ve mesafeyi santimetre olarak kaydedecektir.

(d)B6lme islemi boyunca, eger pallino 30,40,50 adim noktasindan hareket ettirilirse, 6lgl
alinmadan ve diger top atilmadan 6nceki yerine yerlestirilmelidir.

(e)Olgiiler bocce topu merkezinin tepesinden pallino topunun merkezinin tepesine alinir,
toplamda dokuz 6lgcme yapllir.

(F)Bu bdlme islemleri Ozel olimpiyatlarin diristlik kurallarina uyar.

j.Oyun Devrelerinin Tanimi

(1)Top: Gecgerli ve Gegersiz,

(a)Gecerli bir top, yerine ulastirilan herhangi bir toptur.

(b)Gecgersiz top, yanis disi birakilmis veya cezalandinilmis toptur. Bir top yaris disi birakilabilir

(1)bir ceza sonucundaysa

(2)saha disina cikmissa

(3)saha disindaki bir nesne ya da kisiye carparsa

(4)saha tahtalarinin Gzerine garparsa

(5)sahadaki ortl ya da seyirciye carparsa

(6)ayak faull sonucundaysa

(7)sizin (takiminizin) yanhis bir hareketi sonucunduysa

(8)birinin kendi takiminin topunun engellenmesi sonucunduysa

(2) Bocce topu ve Pallino

(a)Pallino zaman zaman cue ball, beebee vb. Seklinde de adlandirilan kliglk bir toptur.

(b)Bocce topu daha biuyutk oyun topudur.

(3)Diger Terimler

(a)Vurma bazen (spocking), atis, (bombing) vb. olarak da bilinir. Yeterli hizla yapilan atislar
eder hedefi sasirmamissa arka tahtaya vurur. Atis cizgisi bir fault belirlemek icin kullanilir.

(b)Bank ya da ribaund atisi bir topun yan ya da arka tahtada oynanmasini niteler.

(c)Pointing pallinoya yakin bir nokta kazanmak icin atilan toptur.

(d)Set, sahanin bir yanindan dider yanina oynanan toplarin oynandigi bir oyun sliresidir ve set
sonunda puan verilir.

(4) Faul

Faul ceza olarak tanimlanan bir kural ihlalidir.

k. Oyuncu Diizenlemesi

(1)Kaptan-herhangi bir takimda oyun baslamadan 6énce kaptanin kim olacadi belirlenmeli ve
yetkililere bildirilmelidir. Kaptan oyun sirasinda dedistirilemez, ancak turnuva boyunca dedistirilebilir.
Siradaki oyundan once bu degisiklik turnuva yetkililerine bildirilmelidir.

(2)Oyuncularin atis sirasi: Pallinoyu atan oyuncu ilk atisi yapar, diger oyuncular istedikleri
sirayla atabilirler. Dedisim set bitiminde yapilir; fakat bir oyuncu set basina izin verilen top sayisindan
fazlasini atamaz.

. Degisimler

(1) Resmi bildiri-planlanmis bir oyun programindan 6nce dedisiklikler konusunda yetkililere
bildirilmelidir yoksa mag cezasi ile sonuglanacaktir.

(2) Oyuncularin degisimi

(a) Oyuncularin degisimi- oyun ve takim basina sadece bir oyuncunun dedistirilmesine izin
verilir. Degistirme takimdaki herhangi bir oyuncunun yerine yapilabilir ve farkli oyunlar boyunca ayni
takimdan farkh oyuncular degistirilebilir.

(b) Sinirlamalar- Bir oyuncu turnuva boyunca bir takim icin degisiklige kaydoldugunda,
turnuva boyunca baska bir takim igin degisiklik yapamaz.

(3) Oyun sirasinda degistirme: acil durumlar-Tibbi olaylar yada bildirilen acil durumlarda
oyun boyunca bir oyuncu dedistirilebilir. Acil durum dedisimleri sadece bir setin sonunda yapilabilir;
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eder bu mimkin degilse set 61U olarak duslintlecektir. Fakat degisiklik yapildiginda, dedisen kisi oyunu
tamamlamak zorundadir.
(a) Ceza-belirtilen sayidan az oyuncusu bulunan takimlar mag cezasi alir.

m. Molalar, Oyun Gecikmeleri ve Noktalarin Kontrol Durumu

(1) Mola-her ne zaman gecgerli bir olay ortaya gikarsa yetkili mola verebilir. Mola 10 dakika ile
sinirlidir.

(2)Oyunun kasith geciktirilmesi-yetkilinin diisiincesine gére eger oyun yeterli ya da gecerli
sebep olmaksizin kasten geciktiriimisse, yetkili kisiye bir uyar verilir. Eger oyun hemen kaldidi
yerden devam etmezse, geciktiren takim macg cezasi alir.

(3)Hava, felaket, sivil diizensizlik ya da diger tahmin edilemeyen sebeplerden
kaynaklanan gecikmeler-Bu tlr gecikmelerde, turnuva yoneticisinin kurali kesin ve son olacaktir.

(4) Noktalarin Kontrol Durumu-Her takimdan bir oyuncu topunu yerine ulastirmadan 6nce
sahanin yanlarinda ilerleyebilir.

n. Cezalar

(1) Cezalarin Uygulanmasi

(a) Kararhhk: Bir faul islendigi yetkili tarafindan bildirilir bildiriimez, yetkili her iki takimin
kaptanina da bilgi verir ve ceza kaydedildigini bildirir. ilerisi igin bir sey gerekmedigi siirece
yetkilinin kurali kesindir.

(b)Kapsanmayan kosullar: Bu kurallar cergevesine girmeyen 6zel durumlarda, turnuva
yobneticisinin karari kesin ve son olacaktir.

(c) Itirazlar: Bir yetkilinin ya da turnuva yéneticisinin kararina herhangi bir itiraz antrenér
olarak yetkilendirilmis kisi tarafindan oyunun tamamlanisindan ya da yetkili veya turnuva yoneticisi
tarafindan verilen kararda 15 dakika iginde yapilmalidir ve bunlar kabul edilmis sayilacaktir.

(d) Cezalara itirazlar-eder bir takim planlanmis bir maci oynamamasl sonucunda ya da
kaydedilmis bir siddet sonuncunda mag cezasi almis ise, higbir resmi itiraz kabul edilmeyecektir.
Ozel olarak kanitlanmamis, dikkate deer durumlarda itirazlar kabul edilecek ve
dederlendirilecektir.

(2) Ozel fauller

(a)Faul cizgisi faulleri: Hem isaretleme hem de atista 6zel faul gizgisinin basta gelen bdlimi
oyuncunun ayaginin herhangi bir bolumu ile ya da oyuncu tarafindan kullanilan tekerlekli sandalye,
koltuk dedgnekleri, baston vb. gibi aparatlarla top elden cgiktiktan ve top 6zel faul gizgisinin 6nlindeki
herhangi bir oyun alanina dokunmadan gegilemez. Bir hakem, fauliin sahidi olarak, bGtin faulleri
vermelidir. Faul isleyerek bir oyuncunun (takimin) aldidi ceza 6zel bir topun 06lU olarak atildig
bildirilecektir. Hakem atilan top tamamen durana dek bekleyecektir ve sonra atilmis topu sahadan
uzaklastiracaktir. EJer top sahadaki diger toplarla ya da pallino ile birlesirse, bu toplar asil
pozisyonlarindan uzaklastirilirsa, hakem toplari mimkin oldugu kadar esas pozisyonlarina yakin
yerlerine yerlestirir ve oyun devam eder.

(b) Iki ya da dért oyunculu takimlarla ilgili oyuncularin izin verilen top sayisindan
fazla topla oynamasi: Bir oyuncu set boyunca fazladan top attiginda, atilan top gecersiz sayilir.
Hakem atilan top tamamen durana kadar bekler ve atilan topu sahadan uzaklastirir. Eder top
sahadaki diger toplarla ya da pallino ile bir araya gelirse ve esas pozisyonlarindan uzaklastirilirsa,
hakem bu toplari mimkin oldugu kadar esas yerlerine yakin yerlere koyar ve oyun devam eder. Bu
durum dort oyunculu takimlarda oyuncunun bir top ile oynamasi yerine iki topla oynamasi ya da iki
oyunculu takimlarda oyuncunun iki topla oynamasi yerine ¢ topla oynamasi durumlarinda da
ortaya cikar. ki oyunculu takim-ikin oyunculu bir takimda kalan oyuncunun oynamak icin sadece
bir topu olacak. Doért oyunculu takim-Higbir topla oynamadan kalan oyuncu oynanmayan toplarla
kimin oynayacadina karar vermek zorundadir.

(c) Kendi takimina ait bir topun kuraldisi hareketi: Eder bir oyuncu kendi takiminin bir ya
da birden fazla topunu hareket ettirirse, toplar sahadan uzaklastirilir ve gegersiz sayilir, oyun
devam eder.

(d) Rakibin topunun kuraldisi hareketi: Eder, sekiz topun hepsi atildiktan sonra, eder
oyuncu rakibin bir ya da birden fazla topunu hareket ettirirse ve hala oynanmayan toplar varsa,
hakem toplari mimkiin oldugu kadar esas yerlerine yakin yerlere koyar ve oyun devam eder.

(e) Pallinonun bir oyuncu tarafindan kuraldisi hareket ettirilmesi: EJer pallino bir
oyuncu tarafindan hareket ettirilirse, karsi takim oynanmayan toplarin yani sira yarismada bulunan
toplarin sayisi kadar puanla 6dullendirilecektir. Eger takim sahada top yokken ve oynanmayan top
kalmamisken faul yapmissa, setin sona erdigi hakem tarafindan bildirilir ve ayni sondan baslanir.

(3) Toplarin ya da pallinonun kazara ya da zamansiz bir hareketle hakem tarafindan
yverinden oynatilmasi,
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(a) Oyun sirasinda bir topun ya da pallinonun kaza ile oynatilmasi (daha fazla top oynanmak
Uzere oldugunda)-Eger bir hakem, 6lgme ya da herhangi baska bir durumda, yarisma esnasinda
toplan ya da pallinoyu hareket ettirirse, yarisma gecgersiz sayilir ve son yerinden devam eder.

(b) Bltin toplar oynandiktan sonra hakem tarafindan pallino ya da bir topun kazara veya
zamansiz oynatilmasi-isaretler hakem igin kesinse, isaretler puanlanir. Bltin belirsiz isaretler
puanlanmaz ve set gegersiz sayilir ve oyunun sonundan baslanir.

(4) Topun hareketine miidahale edilmesi

(a)Kendi takimi tarafindan-Eger bir oyuncu kendi takiminin topunun hareketine muiidahale
ederse, hakem faule sahit olarak atilan topun gecersiz oldugunu bildirmek zorundadir. Gegersiz top
sonra sahadan uzaklastinlir. Hakem faull bildirdikten sonra sahada ilerleyen topun ilerleyisini
durdurmaya tesebbis etmelidir, boylece bu top oyundaki diger toplara carpmayacaktir. EGer hakem
sahada ilerleyen topu durduramazsa , top tamamen durana kadar bekleyecek ve onu sahadan
uzaklastiracaktir. Eger top sahadaki diger toplarla ya da pallino ile temasa gecerse ve bu toplar
esas pozisyonlarindan uzaklasirlarsa, hakem toplari mimkin oldugu kadar esas pozisyonlarina
yakin yerlere yerlestirecek ve oyun devam edecektir.

(b) Rakip takim tarafindan-Eger bir oyuncu rakip takimin topunun hareketine miidahale ederse
asagidaki segeneklerden biri ile faul cezasi verilecektir;

(1)Toplarla oynamasi durdurulur

(2)Setin gecersiz oldugu bildirilir

(3)Ceza azaltilir, dokunulan toplarin durusu kabul edilir ve oyuna devam edilir.

(c) Pozisyonun hicbir sekilde aksamamasi-Eder bir seyirci, hayvan ya da nesne topun
hareketini yarida keserse ve bu top oyundaki diger toplara dokunmazsa, ayni oyuncu tarafindan
tekrar oynanmalidir.

(d) Pozisyonun aksamasi- Eder bir seyirci, hayvan ya da nesne topun hareketini yarida keserse
ve bu top yarismadaki ve oyundaki diger toplara dokunursa, set gegersiz sayilir.

(e) Oyunun baska tiarli aksamasi-Her bir takimin pallinoya en yakin topunu ya da pallinonun
pozisyonunu engelleyen herhangi bir hareketi seti gegersiz kilar. Pallinodan baska toplarin ya da
birbirine yakin iki zit topun hareketi durumunda, toplar takim kaptanlari ya da hakem tarafindan
esas pozisyonlarina mimkin oldugu kadar yakin yerlere yerlestirilebilir. Bu tlir aksatici hareket
diger sahadan gelen gecersiz bir top, yabanci nesneler, seyirciler ya da hayvanlarin sahaya girmesi
ile ve oyundaki toplarin yerlerinin dedisimi esnasinda ve sonuncunda dogabilir.

(5)Yanhs renk dagilhimi

(a)Degistirilebilir- Eger bir oyuncu yanhs renkli topu alirsa, top baska bir oyuncu tarafindan
ya da hakem tarafindan durdurulmayabilir. Topun sonuna kadar gelmesine izin verilir ve top uygun
renkte bir topla hakem tarafindan degistirilir.

(b)Degistirilemez- Eder bir oyuncu oyundaki diger topa dokunmadan dedistirilemeyen farkl
renkli bir topu atarsa, oyunun isaretleri bu zamanda kaydedilir, topu atan ya da firlatan takim igin
yanlis top hesaplamasi yapilir ve oyuna devam edilir. Yanlis toplarin tanimlamasini yapmak iki
takimin kaptanlari ya da hakeme aittir.

(6)Oyunun yanhs devri
(a)Baslangic noktasi: Eder bir takim yanlslikla pallino ya da ilk topunu atarsa, hakem hem
pallino hem de topu geri verecektir ve set ayni yerden devam edecektir.

(b)Uygunsuz siklikta uygun rengin sonraki atislari: Eger bir oyuncu topunu kendi takimi
icerdeyken atarsa ve diger takimin hala atilmamis toplar varsa, atilan top geldigi yerde kalir, oyun
icinde olarak dusunulir ve oyun devam eder. Bu kural hangi topun icerde oldugunu kimin gosterdigine
bakilmaksizin dodgru olarak kabul edilir, ¢linkli icerde pozisyonu dogdugunda 6lcme sorumlulugu her
takimin kendi sorumlulugundadir.

o. Yetkililer

(1) Vekil yetkililer

(a) Oyun sirasinda- Yetkililerin vekilleri sadece Turnuva Yoéneticisinin veya her iki takim
kaptanlarinin izni ile oyun boyunca bulunabilir.

(b) Yedek yetkililer-Yedek yetkililer izin Turnuva Yoneticisi tarafindan verildigi slirece oyunun
herhangi bir asamasinda atanabilir.

(c)Takim onerileri-Eger oyunun herhangi bir asamasinda takimlardan biri Turnuva yOneticisine
gecerli bir neden sunarsa dedisiklik yapilabilir.

(d) Yetkililerin iiniformasi-Hakemler net bir sekilde oyunculardan ayirt edilebilir olmalidir.

(2)Etik
Yetkili kanununun etigi-Bir hakem;

TOSSFED BOCCE TALIMATI



(@) Oyunun kurallarini galisacak
(b)kararlarinda adil ve 6n yargisiz olacak, kararlarini skora bakmaksizin uygulayacak
(c)Kararh fakat herkese hiikkmeden olmayacak; nazik fakat géze girmeye calisan olmayacak;
pozitif fakat asla kaba olmayacak; dik bash fakat asla kibirli olmayacak; dostca fakat cana yakin
olmayacak; sakin fakat her zaman tetikte olacak.
(d)Oyunu y6netmek igin hem fiziksel hem de zihinsel olarak hazir olacak
(e)Bir takima diger takim Uizerinde avantaj veya fayda sadlayacak bilgi vermeyecek.

p. Diger kosullar

(1) Kirik top- Eder bir set sirasinda bir top veya pallino kirilirsa, set gecersiz sayilacaktir.
Pallino veya topun degisimi Hakemin sorumlulugundadir.

(2) Saha bakimi

(a)Oyundan 6énce- her bir oyun baslamadan 6nce Teknik Kurul Gye/lyeleri kontroliinde bitin
sahalar temizlenmek zorundadir.

(b)Oyun sirasinda saha bakimi- Sahalar oyun esnasinda yenilenemez. Tas, bardak gibi
nesneler ve engeller oyun sirasinda uzaklastirlabilir.

(3) Olagan disi saha kosullari- Eger Teknik Kurul tiye/lyelerinin dlisiincesine gore saha kosullari
oyun igin elverissizse, oyun durdurulabilir ve baska bir saha ya da tayin edilen baska bir tarihte devam
ettirilebilir.

(4) Top ya da pallinoyu uzaklastirma-Hicbir oyuncu pallino ya da baska bir top tamamen
durmadan kendi topunu oynayamaz.

r.Oyuncu davranisi

(1) Her ne zaman miumkiinse, bir oyuncu rakip oynarken sahadan ayrilabilir.

(2)Sportmenlige aykiri  davranis-Oyuncular her zaman sportmen tarzda davranislar
sergilemelidir. Zayif sportmenlik olarak sayilan hakaret edici s6z veya olumsuz davranista bulunan
sporcu/sporcular diskalifiye edilir.

(3) Ozel Sporcular Bocce Karsilasmalarinda sporun ruhuna uygun olmayan, bir takimin digerine
ezici bir Ustlnlik sagladigi durumlarda Federasyon temsilcisi Ustlnlik saglayan takimin antrenoérd ile
goriserek oyunun daha adil olmasini saglayici tedbirler aldiracaktir.

(4) Yapilan siniflandirmaya ragmen adil olmayan karsilasma oynanmasi durumunda antrenérler
karsi takimi ezmemek igin azami 6zeni gdstermek =zorundadirlar. Ayni turnuvada Federasyon
Gozlemcisi tarafindan 2 kez ihtar edilen antrenér turnuvadan ihrag edilir.

Karsilasma Kademeleri :

Madde 14.

(a)Turnuvalara katilan takim sayisina gére kademeler belirlenir.

(b)Kademelerin alt gruplan turnuva 6ncesinde BSAT puanlarina veya siniflandirma testlerine
gore federasyon goézlemcisi tarafindan belirlenir.

Karsilagmalarin Organizasyonu :
Madde 15. Ozel Sporcular Bocce faaliyetleri organizasyon yetkisine bagh olarak Federasyon
Teknik Kurulu tarafindan hazirlanan programa uygun olarak yuaratalar.

Karsilasmalarin Tescili :
Madde 16. Ozel Sporcular Bocce Resmi karsilasmalarinin tescili Federasyon tarafindan yapilir.
Bu tescili o organizasyonda goérevlendirilmis federasyon goérevlisi yapar.

Karsilasmalarin Ertelenmesi ve/veya Yerinin Degistirilmesi

Madde 17.

a. Karsillasmalarin belirtilen saha ve saatte baslamasi sarttir. Ancak zorunlu nedenlerle
uygulanacak esaslar asagida belirtilmistir.

(1) Organizasyon Tertip Komitesi tarafindan zorunlu nedenlerle (doda kosullan, kaza,
hakemlerin ulasamamasi vs.) maglar ertelenebilir veya yer dedisikligi yapilabilir.

(2) Takimlarin birbirleri ile anlagmalari durumunda da karsilasma geri birakilamaz.

(3) Geri birakilan karsilasmalar ayni sira ile yapilir. Organizasyon komitesi yerini degistirdigi
karsilasmalar ilgili taraflara 1 saat énceden bildirmelidir.

(4) Zamaninda oynanmasi gereken karsilasmaya sahaya geldigi halde 5 dk.dan daha fazla geg
¢tkan takim hikmen yenik sayilir, bu durumda erteleme séz konusu olamaz.

(5) Hakemler karsilasmanin oynanmasinin sporcularin saghdi agisinda sakincali gordikleri
durumlarda Organizasyon Komitesi ile gériiserek magi geri birakabilirler.
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(6) Karsilasmanin taraflarindan birinin Yonetici, Antrendr veya sporcularinin ayri ayri veya
birlikte hakeme midahalede veya fiili saldinda bulunmalari, olaylara sebebiyet vermeleri nedeni ile
karsilasmanin selametle devam ettirme imkaninin ortadan kalkmasi durumlarinda Hakem karsilasmayi
durdurarak erteleyebilir. Bu durumda Organizasyon Komitesi Federasyon ile goriiserek macin tekrarina
veya hikmen tamamlanmasina karar verir.

Karsilasmalarda Sahaya Cikabilecek Sporcu ve Kenar Yonetimi:

Madde 18.

a. Takimlarin karsilasmalar icin sahaya cikarabilecekleri sporcu ve kenar yodnetime iliskin
kadrolari asagidaki gibi olusturulur.

(1) Resmi karsilasmalara en az 1 en fazla 4 sporcu ile istirak edilir. Resmi organizasyonlarda bu
saylyl Federasyon belirleyerek takimlara bildirir.

(2) Karsilasma esnasinda kenarda en fazla 1 sporcu, 1 antrenér ve 1 yardimci bulunmasina izin
verilir.

(3) Karsilasmalarda yarisan takimlar kiz, erkek veya kiz-erkek Karma takimlan olarak
olusturulabilir.

(4) Her karsilasma 6ncesinde kenar yénetimde bulunacak antrenér ve Idareci/bakim
gorevlisinin isimleri sporcu isimleri ile birlikte 30 dk. 6nceden bildiriimek zorundadir. Listede ismi
olmayan sporcu ve kenar yonetimin sahaya girmesine izin veriimez.

(5)Sporcularin isimleri organizasyona dnceden bildirilen oyuncular olacaktir. Aksi durumda mag
oynanmaz, sdz konusu takim hikmen yenik sayilir.

(6) Oyun en fazla 4 kisi ile oynanir. Herhangi bir nedenle sahada oyuncu kalmayan takim
hikmen yenik sayilir.

b. Baslangigta hangi takimin baslayacagini yazi-tura ile tespit edilir.

Antrendr ve Goniilliilerin oyun alanina girmeleri:

Madde 19.

a. Karsilasma esnasinda sporcularin yere dismeleri halinde 6ncelikle antrenérler Hakem veya
Saha komiserinden onay almak kosuluyla oyun alanina girerek sporcusuna yardim edebilirler. Bu
istisna disinda antrenérler oyun alanina higbir sekilde giremezler.

b. Karsilasmalarda goéniulldlerin gérev almasi durumunda goéndlltler antrendr ile birlikte oyun
alanina girerler. Hakem, Saha komiseri veya federasyon temsilcileri génillilerin saha kenarinda hazir
bulunarak acil durumlarda sporculara yardimina izin verirler.

Kazanma Puani:

Madde 20.

Ozel Sporcular bocce karsilagsmalari :

a. Dort oyunculu takim (oyuncu basina bir top)=16 puan
b. 1ki oyunculu takim (oyuncu basina iki top)=12 puan
c- Bir oyunculu takim (oyuncu basina dort top)=12 puan

a. Yukaridaki puanlama prosedlirii temel turnuvalarda daha yaygindir; fakat degisiklikler kabul
edilebilir.

b. Skor karti- Mactan sonra skor kartini imzalamak her takim kaptaninin sorumlulugundadir.
Imzalar final puaninin kesinligini belirleyecektir. Puan ya da gecerlilik konusunda itiraz
bulunan kaptan oyunlara itirazlarin kaydedilebilmesi igin imzalamamalidir.

c. Turnuvalar icin puanlama sistemi-Yarisma hakemi oyunlar herhangi bir puana ulasincaya
dek ya da belirli bir sire dahilinde 15 dakika oyunculari oynatabilir.

(1)Set boyunca esitlik- iki karsi topun pallinoya esit uzaklkta (esitlik) olmasi durumunda topu
son yuvarlayan takim esitlik bozulana kadar yuvarlamaya devam edecektir. Ornedin: A takimi topu
pallinoya dogru yuvarlar ve bir puan alir. Sonra B takimi topunu pallinoya dogru yuvarlar ve hakem her
iki topunda pallinoya uzakliginin esit oldugunu tespit eder. B takimi pallinoya A takimindan daha yakin
mesafeye ulasincaya kadar yuvarlamaya devam eder. EJer takim B bunu basarir ve takim A tekrar
beraberlik saglamak icin bu topu disari vurursa, A takimi esitligi bozana kadar yuvarlamaya devam
eder.
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Neticelerin ilan edilmesi:

Madde 21.

a. Tirkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu ve INAS kurallarina uygun olarak oynanan ve
tamamlanan karsilasmalarin sonuglari hakemlerin mag kaditlarini imzalamasi ile kesinlik kazanir.

Hiikmen Yenik Sayilma:

Madde 22. Hikmen yenik sayllmayi gerektiren kosullar asagida belirtilmistir.

a. Bagslama saatinden 10 dk. icinde sahaya cikmayan takimlar,

b. Karsilasma kiyafeti ile sahaya ¢cikmayan takimlar,

c. Sahaya her hangi bir nedenle sporcu gikaramayan takimlar,

d. Baska spor kullplerinin oyuncularini oynatan takimlar,

e. Karsillasmanin selametle tamamlanmasini engelleyen ve hakem tarafindan macgin tatil
edilmesine neden olan takimlar,

f. Organizasyona belirtilen sporcu listesinden farkli olarak oyuncu oynatan veya oynatmaya
yeltenen takimlar,

g. Triblinde olsalar dahi idarecilerinin magin selametle tamamlanmasini engelleyen ve hakem
tarafindan macin tatil edilmesine neden olan takimlar, hiilkmen yenik sayilirlar.

Karsilasma kiyafetleri:

Madde 23. KILIK KIYAFET

a. Oyuncular bocce sporuna uygun, kullip formalan ile karsilasmalara cikabilirler.

b.Oyuncularin saha vylizeyine zarar verecek ayakkabilar giymelerine ve ayakkabisiz

oynamasina da izin verilmez.

c.Uygunsuz kiyafet giyen ya da tek tip spor kiyafeti giymeyen sporcularin turnuvaya
katilmalarina izin verilmez.

d.Antrenorler Spor kiyafeti ve spor ayakkabisi ile takimlarinin basinda sahaya cgikarlar.

e. Hakemlerin timd (masa hakemleri dahil) INAS kurallarina uygun olarak giyinirler.

Resmi Gorevliler:

Madde 24.

a. Ozel Sporcular Bocce karsilasmalarindaki resmi goérevliler; Saglik ekibi, karsilasma
hakemleri, masa goérevlileri, saha komiseri veya Federasyon temsilcisidir.

b. Bu belirtilen Resmi goérevlilerin disinda sahada hicbir kimse bulunmayacaktir. Bu hususu
saglamaktan Federasyon Temsilcisi sorumludur.

c. Herhangi bir nedenle maga gelemeyen hakemin yerine federasyon temsilcisinin de onayladigdi
baska bir hakem atanir ve magin oynanmasi saglanir.

itirazlar:
Madde 25.
itirazlar
a. Yetkiliye itiraz-oyunun bagslangici 6ncesinde her takimin vyetkililerine herhangi bir
sebepten itiraz etme hakki vardir. Bu itiraz teknik kurul Uyesi/lyeleri tarafinda itiraz dederlendirilerek
karara baglanir.
b. Katillma yetkililer-Takimin hicbir Gyesinin veya kayith vekilin o takimda oynayacak
oldudu higbir oyunun yonetiminde yardimci olmasina izin verilmez.

(1) Karsilasmalarda takimlar karsi takim veya oyun kurallarinin uygulanmasindaki ihlaller
konularinda itirazda bulunabilirler.

(2) Her tarld itirazin ilgili kurullar tarafindan incelemeye alinmasi igin federasyon kurallar
geredi 250 Tiark Lirasinin karsilamada goérevli Federasyon Yetkilisine yatiriimasi ile yapilir. Bu bedelin
yatinlmamasi durumunda higbir itiraz dikkate alinmaz ve incelemeye alinmaz.

(3) Karsilasma baslamadan o6nce, karsi takimin oyunculari, antrendrleri igin yapilabilecek
itirazlar yukarida belirtilen meblagin ilgiliye yatirilmasini miteakip sayi cetvelinin Itiraz kismina
yazilarak imzalanmak suretiyle yapilir.

(4) Karsilasma basladiktan sonra, hakem kararlari, kural hatalar yada herhangi baska bir olay
nedeniyle takimin olumsuz etkilendigi konusunda itiraz yapilabilir. Bu itirazlar magin tamamlanmasini
miteakip en gec 30 dakika iginde yazili olarak ve yukarida belirtilen meblagin ilgili kisiye yatirilmasi ile
yapilir. Yazili itirazlarda gerekgeler belirtilmek zorundadir.
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(5) Yapilan bu itirazlar organizasyon komitesi tarafindan (Il Bocce Temsilcisi, Federasyon
Temsilcisi, Federasyon Teknik Kurul yesi, Federasyon Il Temsilcisi) 15 dk. icerisinde degderlendirilerek
karara baglanir.

(6) Itiraz icin yatinlan meblagd ilk mesai giini federasyon hesabina gelir olarak kaydedilerek
makbuzu ilgili Spor Kuliibiine génderilir/fax cekilir. itirazinda hakli olan kuliiplere yatirilan Gcretin
%50’si ilgili geri dédenir.

Cezalar:

Madde 26.

a. Karsilasmalarda Federasyonun Disiplin Talimati uygulanir.

b. Karsilasmalarda mevcut talimatlara aykin hareket ederek karsilasmanin selametle devamini
engelleyen sporcu ve antrendrler diskalifiye edilerek saha digina gikartilir.

c. Saha disina (tribine) clkan sporcu ve/veya antrendr hareketlerine devam ederek
karsilasmaya miuidahaleye devam ederse salon disina davet edilir ve salon disina c¢ikana kadar
karsilasma durdurulur.

d. Sporcu ve antrendr 2 dk. icinde saha disina ve salon disina cikmayi kabul etmez ve yerine
getirmez ise o sporcu ve antrendriin takimi hilkmen yenik sayilir.

e. Diskalifiye edilen oyuncu ve antrendr bir sonraki miisabakada oynayamaz, sahaya ¢ikamaz.

f. Diskalifiye edilen oyuncu ve antrenoérin turnuvanin diger karsilasmalarinda yer alip almamasi
ile ilgili karar organizasyon komitesince ve Federasyon temsilcisinin de gorislerini alinarak verilir.

g. Hakem tarafindan hakkinda rapor tutulan sporcu ve antrendrlerin diger organizasyonlara
katihmi ile ilgili karari Federasyon birlikte vererek 7 gin igerisinde ilgili spor kullibline yazili olarak
bildirir.

Milli Karsilasmalar ve Milli sporcular:

Madde 27.

a. Yabancilar ile yapilacak karsilasmalarda gérev alacak sporcularin form dizeylerini korumalari
ve milli takimi yurt ici ve disinda daha iyi temsil edilmesini saglamak igin ilgili spor kultpleri milli takim
aday kadroya cagrilan sporcularinin egitimlerine agirlik vereceklerdir.

b. Milli takim aday kadrosuna cadirilarak kampa davet edilen sporcularin kendilerine belirtilen
glin ve saatte kamp yerine getirilmeleri ilgili okul/egditim merkezleri sorumlulugundadir.

c. Davet edilmesine ragmen Milli misabakalar ve miusabakalarla ilgili hazirlik calismalarina
katilmayan sporcular, mazeretlerinin uygun goérilmemesi halinde ceza kuruluna sevk edilifler ve
kendilerine bir ceza verilene kadar Spor Kullplerinin faaliyetlerine katilmasina izin verilmez.

d. Milli karsilasma ile il/bbélge sampiyonalarinin cakismasi durumunda federasyon il/bdlge
sampiyonalarini ileri bir tarihe erteleyebilir.

Teknik Toplantilar :

Madde 28.

a. Federasyon tarafindan dnceden vyeri, tarihi ve saati duyurulan karsilagmalarla ilgili yapilacak
teknik toplantiya; gecerli bir mazereti olmaksizin katilmayan/gec¢ katilan takimlar yarismalara
alinmazlar.

b. Madde 27.a'da belirtilen gerekgelerle turnuvaya kabul edilmeyen takimlara harcirah
6denmez.

Doping ve uyusturucu ile Miicadele:

Madde 29. Ozel Sporcular Spor Federasyonu calisanlari, resmi gorevlileri, yoneticiler, sporcular
ve blnyesinde yer alan tim kisiler Doping ve gengleri zehirleyen uyusturucu ile micadele konusunda
ortak davranis icersinde olmakla ylkimludurler.

Il/Bolge/Tirkiye sampiyonalarinda yer alan sporcular, antrenérler ve idareciler Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi tarafindan belirlenen doping iceren maddeler igin uygulanan doping talimatlarini
bilmek zorundadirlar.

Tertip Kurullan

Madde 30.Misabakalarin Tertip Kurullar:

Ozel Sporcular Spor Federasyonunca diizenlenecek olan her tiirli miisabakanin tertip kurulu
goérevini Federasyon Teknik Kurul Uyeleri yiritir.

Misabaka Tertip Kurullari’nin Gérev ve Yetkileri;

a. Musabakalara girecek takimlar belirleyecek lig ve kategorilerin statilerini tespit etmek,

b. Misabakalarin program ve fikstlirini yapmak.

c.Musabakalarda gikacak idari anlasmazliklari ve itirazlar birinci derecede karara baglamak,

d.Program ve fikstiriin herhangi bir nedenle uygulanmamasi ylzinden ertelenmis maglarin
ginlerini, tehir sirasina goére tespit etmek,
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e.Hakem raporlarini giinld giintine inceleyerek raporlarda cezayi gerektirecek bir durum var ise
ceza ybnetmelik hikimlerine gére hareket etmek,

f.Zorlayic nedenlerle yapilamayacadi anlasilan misabakalarin mag saatinden 6nce tehirine karar
vermek.

g. Misabakalarin devami sirasinda dogacak anormal haller nedeniyle yarida kalan misabakalar
icin, Turnuvada gorevli Teknik Kurul Uyesi, kendi baskanldinda, macin hakemleri (masa haric),
Bocce,Bowling,Dart Federasyonu Il Temsilcisi (gerekirse) ve Il temsilcisinden bir komisyon olusturarak
uygulanacak hareket tarzini belirlemek, bu konuyu sonug raporunda federasyona bildirmek.

h. Hakem Kurulunun bulunmadi§i hallerde Illerce tertip edilecek misabakalarin hakemlerini
tayin etmek,

I. Misabakalarin program ve fikstiri tamamlandiktan sonra hakem raporlan ile onaylanmis
teknik sonug ve ilgili kurullarca verilmis kararlara gére misabakalara katilan kullplerin aldiklan
dereceleri tayin, teblig ve ilan etmek,

j. Illerin Ozel Sporcular Bocce faaliyetlerini ydnetmek, Ozel Sporcularda boccenin kalkinmasi ve
yayginlasmasi icin gerekli girisim ve galismalari yapmak,

k. Uluslararasi spor federasyonlarinda dedisen bocce kurallarini federasyona bildirmek ve
uygulanmasi igin tedbir almak.

Talimatta Yer Almayan Konular:
Madde 31. Bu talimatta yer almayan hususlar hakkinda mevcut yasa, yodnetmelik, genelge ve
Uluslararasi kurallara gére Federasyon Yonetim Kurulu karar verir ve onayi ile uygulanir.

Yiirurluk:
Madde 32.
Bu talimat yayimlandidi tarihten itibaren yartrlige girer.

Yiiriitme:
Madde 33. )
Bu talimat hikdmlerini Tlrkiye Ozel Sporcular Spor Federasyonu Yoénetim Kurulu yuratdr.

Birol AYDIN
Federasyon Baskani

Stleyman CAN
Asbaskan

Enser KURT )
Yonetim Kurulu Uyesi

Mestan KOCA
Yonetim Kurulu Uyesi

Yunis KABIL
Yonetim Kurulu Uyesi
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Sadettin AKCI
Baskan V.

Efkan KORKMAZ
Asbaskan

N.Tomris MISER
Yonetim Kurulu Uyesi

Fatih OLGUN
Yonetim Kurulu Uyesi

Cevdet ISBITIRICI
Yonetim Kurulu Uyesi
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Aydin KOC
Asbaskan

Hisniye ERDOGAN
Asbaskan

Kubilay KIZILBUGA
Yonetim Kurulu Uyesi

Ahmet YILDIRIM
Yonetim Kurulu Uyesi

Necla GOKTAS
Yonetim Kurulu Uyesi



